
  1

iOSiOSアプリ開発入門アプリ開発入門

佐野　尚之



  2

      本ドキュメントのライセンスについて本ドキュメントのライセンスについて
この作品は、クリエイティブ・コモンズのAttribution 3.0 Unportedライセンスの下でライ       
センスされています。

この使用許諾条件を見るには、http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/をチェックする
か、クリエイティブ･コモンズに郵便にてお問い合わせください。

住所は：171 Second Street, Suite 300, San Francisco, California 94105, USA です。

原作者のクレジット（氏名、作品タイトルとURL）を表示することを守れば、改変はもちろん、
営利目的での二次利用も許可される最も自由度の高いCCライセンス。

http://creativecommons.jp/
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      変更履歴変更履歴
■第１版

     2012/1/9

       このドキュメントは、オープンソースの「LibreOffice 3.4.4」を使用して作成。
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      動作確認環境動作確認環境
■■ＯＳＯＳ 

   Mac OS X 10.7.2

■■ＰＣＰＣ

    Mac mini(2.3GHz Intel Core i5、メモリ2GB)

■■開発環境開発環境

   iOS SDK 4.3

   Xcode 3.2.6
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      iOSのアプリ開発についてのアプリ開発について
・iOS(iPhoneやiPadなど)で動作するアプリケーションを作成するには、iOS SDK(Xcodeも一つのパッ  
   ケージにまとめられている)が必要。Apple Developer(無料)に登録することでダウンロードできる。
   →Xcode3.xまではそうでしたが、Xcode4からは「iPhone Developer Program」への登録（有     
      償）が必要になったようです。

・開発中のアプリをMac上で動かすための「iPhone シミューレータ」を使う。

・自作のアプリを実機で動かすためには「iPhone Developer Program」への登録（有償）が必要。

・Titanium MoblieやPhoneGapで、アプリケーションを作成することができる。
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      ソフトウェアのインストール先 および 作業フォルダについてソフトウェアのインストール先 および 作業フォルダについて

本ドキュメントの指定通りの場所ではなくても問題は    
ありません。
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      環境構築環境構築(1/16)(1/16)
・ブラウザを起動し、「http://developer.apple.com/jp/」にアクセスします。表示されたら以下のリ
　ンクをクリックします。

・「Register」のリンクをクリックします。

・「Get Started」をクリックします。

  

http://developer.apple.com/jp
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      環境構築環境構築(2/16)(2/16)
 ・Apple IDがある場合は、「Use an existing Apple ID」を選択。ない場合は「Create an Apple ID」を選択し、　　
　「Continue」ボタンをクリックします。

     ※Apple IDを作成する場合の説明は省略します。<(_ _)>
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      環境構築環境構築(3/16)(3/16)
  
・ブラウザを起動し、「http://developer.apple.com/jp/」にアクセスします。表示されたら以下のリ
　ンクをクリックします。

・「Log in」をクリックします。
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      環境構築環境構築(4/16)(4/16)
・「・「Apple IDApple ID」と「」と「PasswordPassword」を入力後に、「」を入力後に、「Sign InSign In」をクリックします。」をクリックします。
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      環境構築環境構築(5/16)(5/16)
  

・「Download」のリンクをクリックします。

・「Xcode 3.2.6 and iOS SDK 4.3 (Disk Image)」のリンクをクリックします。

Xcode4じゃない理由は以下のサイトを参照。
http://apple.slashdot.jp/story/11/03/11/0222255/Xcode-4-
リリース、ただし無償では入手できず
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      環境構築環境構築(6/16)(6/16)
  ・「Xcode_3.2.6_and_ios_sdk_4.3.dmg」をダブルクリックします。

・ターミナルを起動し、以下のコマンドを実行します。

　　export COMMAND_LINE_INSTALL=1

      open "/Volumes/Xcode and iOS SDK/Xcode and iOS SDK.mpkg"
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      環境構築環境構築(7/16)(7/16)
  ・「続ける」ボタンをクリックします。
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      環境構築環境構築(8/16)(8/16)
    ・「続ける」ボタンをクリックします。



  16

      環境構築環境構築(9/16)(9/16)
  ・「同意する」ボタンをクリックします。
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      環境構築環境構築(10/16)(10/16)
  ・「Continue」ボタンをクリックします。



  18

      環境構築環境構築(11/16)(11/16)
  ・「Agree」ボタンをクリックします。
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      環境構築環境構築(12/16)(12/16)
  ・「続ける」ボタンをクリックします。
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      環境構築環境構築(13/16)(13/16)
  ・「インストール」ボタンをクリックします。



  21

      環境構築環境構築(14/16)(14/16)
  ・名前とパスワードを入力し、「ソフトウェアをインストール」ボタンをクリックします。３０分ぐらいかかるので、　
　  お茶でも飲んで待っててください。
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      環境構築環境構築(15/16)(15/16)
  ・以下のダイアログが表示された場合、ターミナルを起動して対象のプロセスのkillを行う必要があります。

    



  23

      環境構築環境構築(16/16)(16/16)
  ・「閉じる」ボタンをクリックします。
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      HelloWorldHelloWorld(1/15)(1/15)
  ・「Finder」の「コンピュータ」を選択します。
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      HelloWorldHelloWorld(2/15)(2/15)
 ・「Macintosh HD」ー「Developer」ー「Applications」ー「Xcode」をダブルクリックします。ダイアログが表示       
    されますので「インストール」ボタンをクリックします。
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      HelloWorldHelloWorld(3/15)(3/15)
  ・「同意する」ボタンをクリックします。



  27

      HelloWorldHelloWorld(4/15)(4/15)
  ・「OK」ボタンをクリックします。
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      HelloWorldHelloWorld(5/15)(5/15)
  ・「新規 Xcode プロジェクトを作成」をクリックします。
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      HelloWorldHelloWorld(6/15)(6/15)
  ・「View-based Application」を選択し、「選択」ボタンをクリックします。
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      HelloWorldHelloWorld(7/15)(7/15)
  ・保存先を聞かれるので名前と場所を指定して、「保存」ボタンをクリックしてください。
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      HelloWorldHelloWorld(8/15)(8/15)
  ・以下の画面が表示します。



  32

      HelloWorldHelloWorld(9/15)(9/15)
  ・「Simulator – 4.3」のプルダウン選択し、「HelloWorld – iPhone Simulator 4.3」を選択します。



  33

      HelloWorldHelloWorld(10/15)(10/15)
 ・「Resources」ー「HelloWorldViewControler.xib」をダブルクリックします。



  34

      HelloWorldHelloWorld(11/15)(11/15)
・Labelを選択し、Viewウインドウにドラッグ＆ドロップします。
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      HelloWorldHelloWorld(12/15)(12/15)
 ・LabelのTextプロパティの値を「HelloWorld」に変更します。
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      HelloWorldHelloWorld(13/15)(13/15)
  ・「File」ー「Save」を選択します。
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      HelloWorldHelloWorld(14/15)(14/15)
 ・「ビルドと実行」をクリックします。 
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      HelloWorldHelloWorld(15/15)(15/15)
  ・以下の画面が出れば成功です。
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      書籍書籍
■初心者向け
　・iPhone SDKの教科書ーCocoa Touchプログラミング、最初の一歩(秀和システム。2009/3/18。2,940円)
      →iOS 5, Xcode 4.2, OS X Lionに対応した電子書籍版があるみたいです。　
　・よくわかるiPhoneアプリ開発の教科書【Xcode 4対応版】(毎日コミュニケーションズ。2011/7/30。2,940円)
　・入門Objective-C 2.0 (翔泳社。2009/7/16。3,360円)
　・iOSプログラミング逆引きリファレンス108(毎日コミュニケーションズ。2010/12/17。3,444円)
　・つくって覚えるObjective-C入門(アスキー／メディアワークス。2011/3/11。1,890円)
　・世界一わかりやすいObjective-Cプログラミングの授業(ソシム。2011/1。2,604円)

■中級者向け
　・iPhoneアプリ設計の極意ー思わずタップしたくなるアプリのデザイン(オライリージャパン。2011/6/18。3,570円)
　・iPhoneプログラミングUIKit詳解リファレンス(リックテレコム。2010/1/12。3,990円)
　・Objective-C逆引きハンドブック(シーアンドアール研究所。2010/2/26。3,990円)
　・iOS SDK Hacksープロが教えるiPhoneアプリ開発テクニック(オライリージャパン。2010/10/23。2,520円)

■上級者向け
　・詳解 Objective-C 2.0 第3版(ソフトバンククリエイティブ。2011/12/28。3,990円)
　・エキスパートObjective-Cプログラミング-iOS/OS Xのメモリ管理とマルチスレッド-
       (インプレスジャパン。2011/11/18。2,100円)
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      参考情報 参考情報 

目指せ！IPhoneアプリ開発エキスパート
http://gihyo.jp/dev/serial/01/iphone
MetaArt
http://iphone.moo.jp/app/?page_id=2
LionにXcode3をインストールする
http://smartphone-zine.com/mobile/iphone/install-xcode3-lion.html
Mac OS X初心者が日本語入力をするときにハマルことのまとめ
http://at-akaz.blogspot.com/2007/04/mac-os-x_22.html
Windows用USBキーボードをMacで使う
http://www.geocities.jp/mac_scripter/
Mac OS Xターミナル(コマンドライン)の基本
http://allabout.co.jp/gm/gc/2962/
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